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MR FERAE, GFERINY (28 E@m. ME. ¥E5
F¥HEW) MR (REWFER. TE) .

MEBATTT, BEALZANE (P, WL, K2K)
FEBAR (TAAEMT M AR EE. BEFmAT
P AR —NFEARBTERZ AT, F—REZTEDEET
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FRER: LaEHL FRTEIFUK. REHEERMK
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FiREK:

LE&RE (B46) RERENEMTH (FEE. &
T, EfivarEs. AREMATHE) — 3

2EE&REE (RAE) FENGIME, THEAMELH
B, BREAT Y, AEHTEE F5E 4

(=) FHegppst
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FRER: FEESYR, LTk,
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2. B

WER: KL M (Grand pirouette arabesque ) « K
9% %78 4% ( Grand pirouette attitude ) . % #f 4% ( Fouetté) .
5 Hk % ( Grand pirouette a la second ) %,

Bk 3K 4B Bk ( Sissonne fermé ). & & Bk ( Failli assemblé ).
& Bk (Jeté entrelacé) . 2B A3k ( Grand jeté pas de chat) .
MR 4T & Bk ( Entrechat-quatre ) . P AR 4T Bk (Cabriole) . %
# (Tourenlair) . —FHHRBK (Jeté passé) .

RARX (ERTFLAE): WARHE. XL (échappé) . &7
% F BB (Pas ballonée ) « AZEZ A & i ( Grand fouetté ).
FH4&3% 44 (Piqué en dehors) B iE 4 ¥ 45 (En dedans) %.

3. RATHE

BikE®: T3 (Bounce) . ##ZE#3 (Rock) .
Bahd W Es (Walkout) « 20 By #%4E (Rock step) « X



f%4£2) (Double bounce) . #z¥I# (Up & down) %.

HEREH K HREIMALE 25 (Isolation ) 5 | B (Roll ).
HiRkkF#EH (Body wave) . FH& x T ##H (Arm wave) ,
HARHALHYE 27 (Pop ), 4854 (Point & Lock ) . 12 21 1€ ( Slow
motion ) . &4 ( Dime stop) 2.

BEREBRIK K 23 X4 (Bounce spin) . fE oy R i 4

( Bounce cross spin ). fi5 % 4% ( Air spin ) #14% 4 ( Ground spin )-

F 2t 42 2) Bk ¥ ( Bounce jump )« 75 #,3 Bk #K ( Running man jump )«
W% kK (Spin jump ) %



